UFO NA JESENICKU

HRA JE URCENA PRO 2. STUPEN Z8

UFO PRISTALO V OBCI:
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TV2Y VTELEvizL BEZ| ZPRAVODAJSTVI.
POZOR ! ZPRAVY Z JESENICKA:

VCera v podvecer bylo mozné spatfit nad Jesenickem létat na obloze
neznamy objekt pfipominajici |étajici talif. Tato kulata placka s nozicka-
mi pristala na mistnim kopci.

Uklidriujeme obyvatelstvo JESENICKA. Tato navStéva z jiné galaxie pfile-
téla na pozvani feditell a uciteli zakladnich Skol. Cilem této navstévy je
seznamit jinou civilizaci s nasim krajem....

Je zajimavé, Ze |étajici objekt byl spatfen, ale posadka nikoli. Do nasi
redakce priSel pozdrav od velitele neznamé civilizace, ktery se nam
predstavil.

Ahoj, tépic, to jsem ja!!!

LAni velky - ani maly, na navstévu pripraveny. Nemam pupek, chodim bos,
nestaci mi jeden nos. Original to jsem ja, s papirem se nerad znam. Tvary
ty mam hrozné rad, jsem s nimi velky kamarad. Oko kaZdé jiné mam, kra-
savec jsem, feknu Vam. Pusa ta mi narostla, jedna noha vyrostla. ...”



ﬂVytvofte si spolecné maskota - velitele posadky z galaxie,dle napsané-
ho vzkazu. Probudte v sobé kreativitu a fantazii, Mize$ jej nakreslit nebo
vyrobit z riiznych material(. NejzdafilejSi vyrobek ze tfidy - Velitel z jiné galaxie
(maskot) bude na konci Skolniho roku vystaven na vystavé, spolecné s dalSimi
vyrobenymi maskoty z ostatnich zapojenych $kol.

FOTO MASKOTA

RIJEN
LETAJICI TALIR SE CH‘ISTA PRISTAT NA VY [INAM-

NE BUDOVE VE VAST OBCI, KTERA JE STARSI VICE
NEZ 100 LET.

alaké budova je ve vasi obci starsi nez 100 let? Budovu navstiv, vyfot a zapis jeji soufadnice.

Jméno a adresa budovy:

Souradnice:
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PUDORYS: [ [T T] []
. ﬁ Nacrtni pudorys této budovy a vypocitej plochu,
— na které budova stoji.

VYPOCET:

Vypocitany vysledek miiZze$ porovnat na katastru nemovitosti. Vis, co to katastr nemovitosti je a k Cemu jej
miiZeme vyuzivat? Zjisti to a napis:

CIVILIZACE Z JINE GALAXIE JE STARA NEKOLIK

STALETE. NAIDI I TY NEJSTARST BUDOVU OBCE.

Nasli jsme budovu, ktera je starsi nez 100 let, ale jaka
budova v obci je Uplné nejstarsi?

&Y )aké budova je ve vasi obci NEJSTARSI? Budovu
navstiv, vyfot a zapi$ jeji soufadnice.

Jméno a adresa budovy:
0 své navstéveé budov mize$ natocit i kratké
video/reportaz.
Je ve vasi obci vice podobnych budov? Reknéte si
L ve tfidé, jakeé to jsou, k cemu slouZily v historii
Souradnice: a k &emu dnes?

Vypatrej, k éemu budova v historii slouzila a k cemu
slouZi dnes?



NAVSTEVE SE BUDE LIRIT MISTO, KDE I TY SE

CITiS DORBRE

ﬁNa jakém misté se ve Skole citi§ dobie? A kde se ti naopak nelibi? Jak by toto misto mohlo vypadat Iépe?

Misto, kde se mi libi ©: Misto, které by chtélo zlepsit:

Mizes ve tfidé udélat priizkum nejoblibenéjSich a nejhorsich mist ve Skole a vytvofit posléze z vysledkii
pocitovou mapu.
Zpracuj graficky nebo popis$ navrh na zlepSeni vybraného mista ve Skole.
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Svij ndvrh zlepSeného mista mizes zakodovat do QR kddu,
zvladnes to?




PREDSTAV JINYM BYTOSTEM SVOU SKOLV.

ﬁ Napi$ presnou adresu své Skoly, jméno soucasného reditele, zjisti pocet trid, zakd,
pedagog a napi$ 3 diileZité informace z historie Skoly.

Adresa:
Reditel/ka:
Pocet tfid:
Pocet Zakii a pedagogu:
Z historie Skoly:

Motto je:

\V
&P Vi co to znamend ,motto™? Vymysli motto Motto na téma kola:
na téma Skola.

LISTOPAD

BYTOSTI Z GALAXIE SE ZAJIMAJI O STROMY
S a TV

VloZ foto nebo prekresli podobu stromu:

— &Y Jaky je asi NEJSIRSI strom ve tvém okoli?

\\,

Strom vyfot a napi$ kde se nachazi. Spolecné zaznacte
do mapy.

Druh stromu:

Nachézi se:
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Odhad $irky stromu:

Ve skupiné své odhady a méfeni porovnejte a sefadte od nejvétsiho k nejmensimu.
Stromy spolecné zaznacte do mapy.

MéFeni zapiSte do tabulky v riiznych jednotkach- v mm, cm, dm, m.

Ze vech méfeni vypocitej primérny obvod.

BYTOSTI SE PTAJE NA STARE TOHOTO STROMU -

ZKUS JIM NAJIT ODPOVED.

07 Jak STARY je tvij nejsirsi strom v okoli? Odhadni jeho stafi podle prepoétu dle \
\ vzorce vychazejiciho z obvodu.

Vypocet:

ﬂ Sestav Casovou osu a zapi$/zakresli, co v§e mohl tento strom zazit béhem riistu.
VloZ ¢asovou osu se zazitky.

VELITEL Z GALAXIE PODROBNE ZKOUMA SLOVO

STROM. PROZKOUMEJ HO I TY.

&> Najdi, co nejvice slov pribuznych ke slovu strom (odvozend, slozend...)




v

' Novotvar stromu:

@Vymysli i néjaky novotvar stromu se kterym seznamis velitele posadky létajiciho talire.

Vyznam slova:

STROM NAVSTEVU Z GALAXIE UPOUTAL. MAJE
JEDNO VELKE PRANI, A TO: ABY NA TETO PLANETE

BYLO VICE TAKOVYCH STROMU.

@Zasad‘ ve své obci ve spolupréci s Lesy CR, obecnim dfadem, nékolik stromii na domluvené misto.
Jeden vénuj pfimo posadce a pojmenuj ho nazvem, ktery si sam vymyslis.

Zde vloz foto vénovaného stromu i s nazvem, charakterizujici tvou obec/ mésto. Pripadné nakresli.



PROSINEC

JE PROSINEC. MESIC, KDY SE BRZY STMIVA. NA-
VSTEVA POTREBUJE PRISTAT NA OSVETLENEM OB-

JEKTU VE VAST ORCI.

‘B Najdi ve svém okoli nadmérné osvétleny
objekt a vyfot jej nebo prekresli.
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@Jak se to misto jmenuje? Zapi§ pomoci morseovy abecedy:

VELITEL POSADKY, POTREBUJE K PRISTANT UDAJE

0 CASU OSVETLENE V OBCI.

dﬂ Sleduj a zapis, kdy se v obci zapina svételné verejné osvétleni a kdy se naopak vypina.
Sleduj osvétleni vice dni a vytvor tabulku s tdaji, které si vysledoval/a.



JSOU VANOCE. SEZNAM NAVSTEVU Z GALAXIE S

OSVETLENYM VANOCNIM STROMKEM VE SVE ORCI.

&0 vymysli krétky komiks o osvétleném vanoénim stromu z vasi obce. \
Miize$ vyuzit riizné vytvarné techniky a grafiku.

\ Vlep zde vytvoreny komiks.

M0Ze$ informovat velitele galaxie o tradici zdobeni vanoéniho stromu. Zjisti a zapi$ o této tradici vice informaci.




NAVSTEVE Z GALAXIE SE STYSKA (=) SLUNCE
| MESIC JSOU PRO NE DALEKO..

&L Zjisti jim, jak jsou daleko od Zemé Slunce a Mésic v km.
Vzdalenost Slunce:

Vzdalenost Mésice:

& Jak dlouho k nam leti jejich svétlo, jestlize za 1s urazi 300 000 km?

Vypocitej:

@ Zjisti posadce z galaxie, jaky den je v prosinci nejkratsi a jaky je nejdelsi.
Jak dlouho v tyto dny sviti denni svétlo?

Nejkratsi:

Nejdelsi:

POZORUJ S POSADKOU Z GALAXIE SOUHVEZDE

Z MISTA VAST SKOLY. MOZES POUZIT APLIKACI
SKYMAP

@ Vyfot a viep nebo prekresli souhvézdi, které si vidél. Jak se souhvézdi jmenuje?
Nazvy souhvézdi:

10



e —— N —————
@ Vyhledej i jina souhvézdi. Znazorni je v bodech a vytvor jejich tvar ( 3 souhvézdi)
Zapis$ o nich informace:

. T — g

IZNAS MISTO, KDE SE SLEDUJE DENT NA NERESKE
SFERE? PREDSTAV HO POSADCE.

@Je ve vaSem okoli Hvézdarna? Zjisti, kde se nachazi nejblizsi a napis o ni informace.

Adresa:

Vi$ kdo je spravcem? Predej kontakt veliteli.

Spravce hvézdarny:

Historie hvézdarny - datum zaloZeni:

&5 Ziisti, co je svételny smog.

Svételny smog je:
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LEDEN
PREDSTAV POSADCE Z GALAXIE PAMATNE MISTO

VE TVE OBCI.

(@Vyber si kostel/ kaplicku a zjisti informace, kdy byla postaven/a, komu je zasvécen/a, do kterého
uméleckého slohu pati. Zapis:

@ Informace pro posadku zakoduj do QR kodu a vloZ zde QR kod s obrazkem pamatného
mista.

\ Zkus vytvofit o vybraném pamatném misté hadanky pro posadku. m

KAZDY CLEN POSADKY MA POUZE JEDNU DOLNE

KONCETINU, A TAK SE CHTEJE DOZVEDET NECO
0 KROKOVANE.

-‘ Zmér délku svého kroku:

Kolik kroki ud&las k pamatnému mistu od vchodu ZS. (vyuZij krokomér, mobil
&Ly Piprav si metr, nebo dobfe pocite;):
béZ ke vchodu tvé Skoly
a dopli informace:

Jak dlouho ti trvala cesta?

Jakou vzdalenost si uSel/usla:
S Kolik km za hodinu bychom usli vasi rychlosti?
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POSADKA VAM CHCE SPLNIT JEDNO PRANE ©),

KTERE SE VSAK VYPLNE AZ ZA 200 LET.

(@ Najdi misto ve tvém okoli, které mas rad a pral by sis, aby se z néj
za 200 let stalo pamatné misto. Vyfot nebo prekresli, jak vypada misto
ted' a priloZ navrh, jak by mélo vypadat za 200 let véetné jeho vyznamu,
k cemu by mohlo slouzit.

Vytvof mapu (mizZe byt i v digitaini podobé) s vyznaGenym mistem a jeho GPS souradnicemi.




UNOR
KONICKEM VELTTELE POSADKY JE HISTORIE ©

ZAJIMA SE O VYZNAMNE OSOBNOSTI Z MINULOS-
TI I PRITOMNOSTT.

@ Vyber si vyznamnou osobnost historie v obci a vytvor ji strukturovany Zivotopis.
(treba v Microsot Word / Powerpoint, Canva nebo zapi$ zde)

Kdo je vyznamna osobnost z historie obce? Jak se jmenuje? Jak vypadala?

vvvvvv

Jak se asi chovala, jakou méla povahu, a co tato osobnost dokazala? (vnitrni
charakteristika, vlastnosti)?

L



POSADKA VYHLEDAVA VYZNAMNE OSORNOSTI

Z REGIONU JESENICKA, PODEJ JIM HLASENE
0 0SORMNOSTECH ZE TVE OBCE:

@ Vyhledej 3 vyznamné osobnosti historie regionu Jesenicka. Kdo mél v historii
velky vliv na Jesenicko?

. Zapi§ jména:

@ Vyznac jejich data narozeni a umrti na iselnou osu. Porovnej jejich délky Zivota. Napis$ data narozeni

fimskymi Cisly.

\
Mohly se tyto osobnosti setkat? ANO-NE Potrénuj fimske &islice. PouZitim &islic z dat narozeni
Pfipadné, ve kterych letech? Uved: sestav priklady.
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VELITEL POSADKY SE CHCE SEZNAMIT SE ZAJIMA-
VOU 0SOBNOSTE Z TVEHO OKOLE. KTEROU 0SOR-

NOST MU PREDSTAVIS?

@Zvol si zajimavou osobnost, ze svého okoli (miiZe to byt i ¢len rodiny). Napis jeho/jeji pribéh.

T —

Prezentuj jeho pfibéh ve tfidé.
Nasledné udélejte anketu a hlasujte o nejzajimaveéjSi osobnost z okoli.
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BREZEN

PREDSTAV POSADCE MISTO V OBCI POMOCT PO-
VESTI, KTERA SE O NEM TRADUJE.

GI' Vytvor nebo najdi a piepi§ kratkou povést k néjakému mistu v obci zaloZzenou na humoru.
Jeji obsah se musi rymovat. Vyuzij svij divtip a kreativitu.
T —

POSADKU BY ZAJIMALO, JESTLT SE O NI LIDE

MOHOU DOZVEDET V MISTNT KNIHOVNE.

T— Nazvy knih:
€17 Navstiv mistni knihovnu a vyhledej
v katalogu knih, jaké knihy se vénuji vesmiru,
sluneéni soustavé, UFO,.....Napi$ nazvy nékolika
knih, které v knihovné najdes k tomuto tématu.

@ Najdi si v knihovné co nejvétsi a co nejmensi knihu. A doplii informace:

Je to geometricky tvar nebo geometrické téleso?
Zméf si rozméry nejvetsi knihy a vypocitej obvod 1. stranky.
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Na zacatku knihy najdl stranku, ktera ma alespon 5 radka. Zjlstl tam, k0|lkje v fadcich pismen. Zjisti kolikrat je které

vvvvvv

Microsoft Excel).

POSADKA SE CHCE DOZVEDET VIC 0 VASEM OKRESE

Z REGIONALNT LITERATURY. DOPORUCIS JIM NE-
JAKQU?

&3P Vytvor databazi knih o Jesenicku (regiondlni literatura) a ovéF jejich dostupnost
v knihovné tvé obce.

Nazvy knih vybrané regiondlni literatury:

Vytvor tabulku s informacemi: dostupnost knih v knihovné, pocet nedostupnych, poéet dostupnych (miize$ pracovat
s Microsoft Excel):

UDELEJ PRO POSADKU REPORTAZ S KNTHOVNICE ©

GE Vytvor si podklady pro rozhovor nebo reportaz (pfipadné si zvol jiny Zanr) a nasledné na misté natoc
napf. rozhovor s knihovnici, reportaz z knihovni akce nebo napf. reportaz s vymyslenym pfibéhem - treba
vrazda v knihovné.
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POSADKA Z GALAXIE SE CHYSTA PRISTAT NA KOPCI
VE TVE OBCI:

\
&L zjisti nadmotskou vysku nejvyssiho kopce Nazev kopce:
nebo vyznamného vrchu v okoli tvé Skoly.
Porovnej s nejvyssi horou Jesenikil.

Vysledky zapis: Porovnéni:

Nadmorska vyska:

@ Vymysli Sifry. ZaSifruj slovo (kopec, vrch, hora) nebo nazvy vyznamnych vrcholi Jesenicka napf. Vystou-
pili na povrchu Mésice. Jablko pecku nema. Horalky mam rad.
Véty zapis:

NEKTERI Z GALAKTICKE POSADKY MAJT POTIZE SE

CTENIM, CO TAKWLE JIM VYTVORIT MALOVANE
CTENE? @

@ Vytvor ¢teni s obrazky o vrcholcich a mistech z jesenického regionu. (malované ¢teni, obrazkove Sifry)
napf. obr. Bortivek hora, obr. kfize vrch
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POSADKA PRISTALA NA KOPCI. UDELEJ ST ZA NIMI

VILETI TV.©©

-

. @Vytvof zaznam vyletu na kopec/vrchol v aplikaci jako jsou napf. strava,
kde se méri €as, rychlost, vzdalenost. Na vrcholu udélej foto s maskotem.

Vloz foto s maskotem a printscreen z aplikace na méfeni sportovni aktivity:

KVETEN

VELITEL POTREBUJE PRO POSADKU VODU NA TYDEN-
NI CESTU ZPET DO GALAXIE. POCITA MNOZSTVI

PODLE DENNIHO PRIIMU POTREBNE VODY NA JED-
NOHO. ZKUS MU PORADIT!

@ Spocitej si sviij denni pfijem vody. Vyuzij k tomu nékterou z aplikaci nebo si sestav tabulku do které si
tdaje zapiSes. Vezmi to jako tydenni vyzvu. Pocita se pouze neslazena voda/¢aj. Zapis vysledky:

Denni pfijem litr(i tekutin:
Tydenni pfijem:

Spocitej cukry v riiznych limonadach. Lze zjistit chemickych pokusem nebo z etikety. Zjisti:
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POSADKA SE CHYSTA NA NAVRAT DOMU. CO TAKHLE
JIM DAT NA CESTU NECO ORIGINALNIHO Z JESE-
NICKA.

w " = ;\
ﬁ? Vytvor reklamu na jesenickou vodu (slogan,
grafika etikety).

Vloz slogan:

VloZ navrh etikety:

LAHMEV CISTE PRAMENITE VODY PRO POSADKU

Z JESENICKA JE PRAVY ORIGINALNI DAREK.

@ Najdes v okoli obce néjaky pramen? Jaky:

Zméf, za jak dlouho protece 1l vody z tohoto pramene:

Napi$, jaka je vzdalenost pramene od Skoly (vzduSnou arou, kroky):

Vodu z pramene nalij do plastové ldhve a oznac originalni etiketou s originalnim sloganem.
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POSADKA PRO START ODLETU POTRERUJE PRIZNIVE

POCAST. VYTVOR JEHO SCHEMA.

@ Sleduj srazky (CHMU) - vytvoF tydenni méFeni stavu pocasi a sraZek, zpracuj data a srovnej s predcho-
zimi lety, graficky znazorni vysledky (teplota, srazky, dny).
Vloz tdaje o prehledu tydenniho pocCasi pro posadku:

A JSME U KONCE VYPRAVY TETO POSADKY
Z JINE GALAXIE....

POSADKA JE PRIPRAVENA K ODLETU 11! S SERQU SI

BERE LUPTCE Z JESENICKA, KTEREHO DOPADLI
ZACI 1. STUPNE

Zjisti 0 ném vice informaci od spoluzaka z 1. stupné ZS a zkus najit odpovédi na otézky:

1. Jaké bylo jeho typické zvlaStni znameni?

2. Kde se rad lupi¢ schovaval?

3. Kdo mél prezdivku 009?

4, Jakeé bylo prani Lupice pred odletem do jiné galaxie?
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/ PUTOVNT HRA
UFO NA JESENICKU

HRA JE URCENA PRO 2. STUPEN Z8

Putovni hra vznikala ve spolupraci s pedagogy matefskych a zakladnich
Skol z Jesenicka, ktefi v ramci pracovnich skupin projektu Mistni akcni
plan Jesenicko Il sestavili tematické tkoly vztahujici se k obcim jesenic-
kého regionu. Hra obsahuje pro kazdy mésic jiné tkoly a témata pro cilové
skupiny reflektujici jejich vékovou kategorii a kombinujici rozvoj vice
kompetenci a gramotnosti. Soucasti dkoll je vyuZiti a pozndvani mistnich
realii a podpora lokdlniho patriotismu.
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