‘g Putovni hra

LUPIC
NA JESENICKU

Hra je urcena pro zdky 1. stupné

Lupi¢ je hledan v obci:
Y
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Detektivu 009 se podarilo zjistit portrét hledaného lupice

0Vytvof podobiznu lupic¢e podle popisu.

Muzes jej nakreslit nebo vyrobit z riznych materiald, zalezi na tveé fantazii. Nejzda-
filejSi vyrobek ze tfidy - LUPIC (maskot) bude na konci Skolniho roku vystaven na
vystavé spolecné s dalSimi vyrobenymi maskoty z ostatnich zapojenych skol.
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Cerstvé zpravy. Lupi¢ byl zahlédnut ve vyznamné
budove. Pomoz detektivovi 009.

e Navstiv a vyfot’ vyznamnou budovu ve své obci. Jakou budovu ve tvé obci
povazujes za vyznamnou?

Nazev budovy:

Adresa budovy:

Fotku muze$ pfemalovat v programu malovani na PC.

Muzes ji nakreslit nebo tfeba nalepit jen pulku a dokreslit zbyvajici dil.

009 prosi o blizsi informace. Zjisti:

e Jaké geometrické tvary vidiS na vyznamné budové? Nacrtni a napis$ nazvy
geometrickych tvara a znazorni, kde se na budové nachazeji.

Geometrické tvary:

QKoIik na budové najdes oken a dveri?

Okna Dvere




e Na jakém misté se ve Skole citiS dobfe? A kde se ti naopak nelibi? Jak by toto misto
mohlo vypadat Iépe? Napi$ misto a zduivodni.

MISTO, KDE SE MI LiBi@: MISTO, KTERE BY CHTELO ZLEPSIT:

Muzes nakreslit misto, kde se ve Skole citi$§ dobfe a navrhnout jeho lepSi podobu mista,
které se ti aktualné nelibi.
Muzes kreslit, nebo tfeba zpracovat formou kolaze na PC.

Detektiv se pustil do patrani.
Shani udaje o Skolach v obcich na Jesenicku.




Detektiv ma potfebné informace, jen mu chybi

viditelny kousek nejstarsi budovy.

@) Jaka budova v obci je asi nejstarsi? Budovu navstiv a vyfot/nakresli.

Nazev budovy:

Adresa budovy:

Rok postaveni:

Vytvarné/ plasticky ztvarni nejstarsi budovu v obci.
Snaz se, o co nejlepsSi kopii.

LISTOPAD
Z budovy uprchl lupiC do prirody.

Byl zahlédnut u nejsirsiho stromu.

Strom se nachazi:

Druh stromu:

Sitka stromu ve vysce 1m:

@Jak a kudy se detektiv ke stromu dostane?

MuzeS vlozit foto stromu a mapu s trasou nebo nakreslit.
Ve skupiné své odhady a méfFeni muzZete porovnat a sefadit od nejvétSiho k nejmensimu.
Strom/y spole¢né oznacte do mapy.




Detektiv se zamotal do nazvu stromu.

Hledame spojitost s timto slovem.

11 Najdi a vypis: Kazda indicie pomtize.

slova podrazena ke slovu strom: slova nadrazena ke slovu strom:

12 Vymysli nazev svého stromu, kde by se mohl lupi¢ ukryvat.

Strom se jmenuije:

Popis, pro€ se tak strom jmenuje (3 véty):

Dalsi indicie v pripadu - LupiC se rad schovava u nove
vysazenych stromu. Nachystame pro néj IéCku.

Kde jste strom zasadili?

Jak se stromy jmenu;ji?

Kolik jste jich zasadili?

Muzes vlozit fotku nebo nakreslit obrazek.




PROSINEC

Zjisti osvetleni v obci. Pozorne ho prozkoumej!
Na lupiCe si posvitime i my .

@ Zkus navrhnout nové osvétleni, které by odradilo lupice!! Jaké lampy verejného
osvétleni by se ti v obci libily? Nakresli nebo vytvor fotokolaz.

S kamarady muzete vyrobit do tfidy cedulky na vypinace, které by vtipnymi hlaskami
upozornovaly na zhasinani.

LupiC se skryva v blizkosti osvetleného vanocniho

stromku ve vasi obci...

@ Vymysli kratky pribéh o osvétleném vano¢énim stromu z vasi obce. Napi§ ho nebo
vytvarné zpracuj do komiksu a vloz ho sem pro detektiva 009.



Detektiv Vasi zpravu dostal. Ted zkouma kazdy vanocni

strom v obcich na Jesenicku - potrebuje tvou pomoc!

@Zjisti, kolik ma stromek ve vasi obci svétel a v jakych barvach. Zapis, kterych barev
je nejvice a nejméné.

Kolik ma strom svétel?

Jaké barvy svétel na stromu vidi§?

Jakych barev je nejvice a jakych nejméné?

LupiC se v posledni dobe objevuje pouze pfri usvitu hvezd.

@Podl’vej se na noc¢ni oblohu. Jaké souhvézdi vidis? Nakresli, hvézdy i s mésicem.
Zakresli oblohu.

Vidim souhvézdi:




@ Vis, jak se jmenuje prvni vec¢erni hvézda?

(napovédou ti mize byt pohadka o tfech bratrech, jejich jména byla: Slunecnik, Mési¢nik
a Vétrnik)

Muzete zjistit, kde ma Jesenicko svou hvézdarnu.

Existuji digitalni aplikace na pozorovani hvézd, znate néjaké?

Je leden a lupi¢ unika @. Posledni stopa jeho ukrytu,

bylo pamatné misto obce.

19 Najdi kostel/ kaplicku ve svém okoli. Pozor at nevyrusi$ ukrytého lupi¢e! Napi$, jak se
v kostele chovame, co mizeme a co nesmime?

@Vypié, jak se spravné chovat: @Vypié, co se v kostele nesmi:
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009 potrebuje souradnice pamatného mista.

Pomoz mu prosim!

@Zapié GPS souradnice mista, kde se kostel ve vasi obci nachazi:

@Zméf' délku svého kroku. Kolik krokd udélas k pamatnému mistu od Skoly? (Muzete vyuzit

praci s krokomérem nebo mobilem).

Jak dlouho trvala cesta a jakou vzdalenost jsi usel?

Pojdme zmast lupice!

@ Vis, co je to vitraz? Navrhni netradi¢ni vitraz pro kostel/ kaplicku ve vasi obci.

Vloz navrh:

Do patrani se zapojili i vyznamné osobnosti.
Zjisti jejich jmeéna.

@ Vyhledej si vyznamné osobnosti spojené se svou obci. Jaké osobnosti to jsou
z historie i ze sou¢asnosti?

Z historie:

Ze soucdastnosti:
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Z jejich portrétu vytvor fotokolaz nebo nakresli.

Kdo je pro tebe vyznamna osobnost? Muze to byt kdokoli blizky/znama osobnost. Napi$ jeji
jméno a proc je pro tebe vyznamna.

009 ti dékuje za fotky, potfebuje vSak blizsi informace

o uvedenych osobnostech.

24)

1. osobnost

2. osobnost

3. osobnost

Porovnej jejich délky Zivota.
Napi$ data narozeni fimskymi Cisly.
Mohly se tyto osobnosti potkat? ANO —NE / vyznac&/ Pfipadné ve kterych letech?

Pouzitim Cislic z dat narozeni sestav pfiklady.
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009 se by se rad setkal s osobnosti z tvoji blizkosti.
Kdo by to mohl byt?

jeho pfibéh.

Jméno osobnosti je:

Pribéh této osobnosti:

BREZEN
009 uz zjistil, ze lupi€ ma prezdivku vytvorenou

ze zkratek knih.

26 Vydej se do knihovny a vyhledej v katalogu knih nazvy knih z regionalni literatury.

Napi$ nazvy knih z regionalni literatury, které si tam nasSel:

Z nazvul knih vytvof 3 jména, ktera by odpovidala pfezdivce lupice:
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Prezdivky mame. Skvélé! Qvido patra dal.

Nyni potrebuje znat nejvetsi a nejmensi knihu z Vasi
knihovny.

@ Najdi si v knihovné co nejvétsi a nejmensi knihu. Jaky je nazev knihy?

Nejvétsi kniha:

Nejmensi kniha:

Je to geometricky tvar nebo geometrické téleso?

Zmér si rozméry nejvétsi i nejmensi knihy a vypoditej obvod 1. stranky.

Na prvni strané nejvétsi knihy, ktera ma 5 fadku zjisti, kolik je v fadcich pismen. Zjisti kolikrat
je které pismenko v téchto 5 fadcich obsazeno a které je nejCastéjsi.
Zaznamenej to do tabulky.

Lupi€ ma rad komiksy. Pojdme ho nalakat k vam do skoly.

28 Zkus vymyslet vlastni komiks na libovolné téma. Skola véechny komiksy svaze do knihy
a umisti do skolni knihovny...

Vytvofrte za tfidu plakat s upoutavkou na vytvofené komiksy a vyvéste na viditelné misto
Skoly - dame lupici védét.
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LupiC nasi léCku odhalil. Bézel z vesnice na nejvyssi

kopec, ale ktery to maze byt?

Nasledné vytvof model téchto dvou vrcholu. Vyfot' a nalep foto.
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v Znas n&jaké dal&i vyznamné vrcholy na Jesenicku?

Jména kopcu, hor a vrcholu je pro detektiva 009

zahadou, ale pro nas to je prece maliCkost.

€) odhal nazvy hor, kopci, vrchii v osmismérce. (Bortivkova Hora, Vozka, Kfizovy vrch,
Keprnik, Serak, Zlaty Chlum, Petrovy kameny, Dlouhé strané, Cervena hora, Pradéd,
Obii skaly).
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@ Vytvor ¢teni s obrazky (malované ¢teni, obrazkoveé Sifry) napf. obr. Borlvkova hora,
obr. KFizovy vrch.

Pozor! LupiC spatren u pramenel!!!!

32 Na webu Jesenické prameny najdi:

5 zajimavosti o spotfebé vody:

Pocet pramenu:

Nejstarsi pramen:

@ Najdes v okoli obce néjaky pramen? Jak se jmenuje?

Zméf, za jak dlouho protece 1l vody z tohoto pramene.

Napi$, jaka je vzdalenost pramene od Skoly (vzduSnou ¢arou, kroky).
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Lupi€¢ ma detektiva 009 v patach. Je unaven a potrebuje

pit. Kolik toho vypije, zfejme stejné jako ty??
Zjisti mnozstvi...

; [

Denni pfijem vody:

Tydenni pfijem vody:

Vyberte si néjakou studanku / potok z okoli a vycistéte ho. Trochu vody odeber do kadinky
do tfidy a pozoruj za jak dlouho se odpafi a co tam pak zbude.
Vytvorf reklamu na jesenickou vodu (slogan, vytvarna prace) nebo Zivotabasen — voda - Napi$

Hura lupiC je v rukou detektiva 009!

€D Nalep spoleéné tridni foto muze$ vytvofit i fotokolaz nebo prezentaci z prabshu
vypliiovani a navstévovani mist.
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Putovni hra

LUPIC
NA JESENICKU

Hra je urcdena pro zdky 1. stupné

M

Putovni hra vznikala ve spoluprdci s pedagogy matetrskych
a zdkladnich skol z Jesenicka, kteti v rdmci pracovnich skupin
projektu Mistni akéni pldn Jesenicko III sestavili tématic-
ké ukoly wvztahujici se k obcim jesenického regionu. Hra obsa-
huje pro kazdy mésic jiné ukoly a témata pro cilové skupiny
reflektujici jejich vékovou kategorii a kombinujici rozvoj vice
kompetenci a gramotnosti., Soud¢dsti dkolu je vyuziti a pozndvani
mistnich redlii a podpora lokdlniho patriotismu.
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