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Tento sbornik byl vytvofen k aktivité Informatické mysleni v MS, kterd se konala ve $kolnim roce
2021/2022 vradmci projektu MAP rozvoje vzdélavani ORP Jesenik |l, registraéni Cislo
CZ.02.3.68/0.0/0.0/17_047/0009718.

Cilem této aktivity je podpora technického vzdélavani v materskych skolach v ORP Jesenik. V ramci této
aktivity nase lektorka, Ing. lva Peitlovda, na Uvodnim workshopu zastupce Skolek sezndmila se vSemi
funkcemi bee-bota. Nasledné se déti za pritomnosti pedagoga snazili ve svych matefskych skolach bee-
boty programovat tak, aby jednoduchym logickym naprogramovanim dojel do cile. Tato aktivita byla
realizovana s cilem rozvijet technické dovednosti déti a upoutat jejich zajem o techniku.

Sbornik nyni zahrnuje pracovni postupy, které vymysleli pedagogové zapojenych matefskych skolek.

EVROPSKA UNIE =
Evropské strukturaini a investiéni fondy ]
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

MAP rozvoje vzdélavani ORP Jesenik Il, registraéni ¢islo CZ.02.3.68/0.0/0.0/17_047/0



vzdé\c’avc’l_rgl’o

CESTA K ULU

navrh na vyuziti robotické hracky ve vyuce

Materska skola: Béla pod Pradédem
Zpracovala: Katerina Cimburkova

Datum: 20. 3. 2022
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Kratka anotace k vyrobku:

Aktivita je vhodnd pro déti od 3 - 5 let. Cesta vcelky zac¢ina na policku oznacenym obrazkovou
kartou v€elky a kon¢i na policku oznacenym obrazkovou kartou ul. Cilem Cesty je, aby véelka
opylovala vSechny kvéty a pyl zanesla bezpecné do ulu. Cestou véelku ¢ekd nemilé prekvapeni
v podobé bourkovych mrak(, do kterych nesmi vletét. Pokud vleti do boutrkového mraku,
cesta pro ni kon¢i a vraci se na start.

Potiebné pomticky:

e Drevéna podlozka
e Bee-bot
e Obrazkové karty — vcela, ul, kvétiny 4x, mraky 3x

Postup v jednotlivych krocich:

1. Déti mohou Bee-botu vybrat jméno.

2. Nacvik basnicky, ktera détem napovi, co bude jejich Ukolem. — Z Glu véela vyletéla,
pokoje si nedd, hodné medu pry chtéla, na kvitek si seda. K veceru, kdyz kazdy loudi
rosu pro svuj kvét, leti véelka, nezabloudi, v Ulu bude zpét. — Kapy, kapy, kap, je tu velky
mrak. Prvni kapka leti dol, honem véelky lette dom.

3. Déti se rozdéli do dvojic, aby si mohly pomahat. Bee-bot polozi na obrazkovou kartu
véelky, kde zacind jejich putovani. Déti si nejdtive projedou prstem, kudy vcéelka poleti,
nesmi vSak cestou zapomenout opylovat vSechny kvéty a nevletét do bourkového
mraku. Dvojice déti si urci, kdo bude zacinat. Prvni naprogramuje Bee-bot tak, aby
doletél na prvni kvét, poté se s kamaradem vystrida. Stridaji se tak dlouho, dokud se
v€elka nedostane s pylem bezpecéné do ulu.

Reflexe:

e Jak se détem spolupracovalo?
e Jakou barvu mély kvéty, které vcelka opylovala?
e Kolik boutkovych mrakl cestou potkali?
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Zavérecné hodnoceni, osobni zkusenosti:

Aktivity s Bee-bot, jsou vhodné pro skupinovou praci, tak i pro individualni prdci. Déti velmi
bavilo v¢elku programovat a sledovat, jestli dojede tam, kam chtély. Osobni zkuSenosti
s Bee-bot mam dobré, déti jevily velky zajem.
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Doleti vCela ke spravné kyticce?

navrh na vyuziti robotické hracky ve vyuce
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Materska skola: Karla Capka, Jesenik
Zpracovala: Lenka Spacilova

Datum: 16. 3. 2022



vzdélc’avdrgfo

Kratka anotace k vyrobku:

Jaro se ndm zacina probouzet a kolem nas zacinaji kvést jarni kyticky. Bee- bot je tedy
skvélou pomuckou, jak déti naucit poznavat nékteré jarni kvétiny.

Potiebné pomticky:

Bee-bot s podlozkou

6 obrazk(l jarnich kvétin, které jsou oznaceny Cisly 1-6 nebo puntiky
Obrazky travy, ulu

Kaminky

Hraci kostka

Postup v jednotlivych krocich:

nhkwneR

Rozmistime obrazky jarnich kvétin na horni ¢ast dievéné podlozky.

Rozmistime obrdazky travy a 1 — 2 kaminky na dfevénou podlozku.

Na spodni stranu podlozky, umistime obrazek ulu.

Bee - bot si postavime na obrazek ulu.

Hodime hraci kostkou. Cislo, které ndm padne, bude uréovat kytku, ke které Bee-bot
poleti.

Naprogramujeme vcelu tak, aby doletéla na danou kvétinu a obletéla kaminky a travu.

Zavérecné hodnoceni, osobni zkusenosti:

Déti se zabavnou formou uci pocetni fadu, ndzvy kvétin a orientovat se v daném prostoru. U
mladsich déti se nam osvédcila mala papirova vcela, kterou si béhem programovani
posunovaly a otacely podle pravé zadaného kroku.



VZdé|dJVdQT()

DOMACI ZVIRATA

navrh na vyuziti robotické hracky ve vyuce

Materska skola: Polskd, Javornik
Zpracovala: Véra Durinovd

Datum: 4. 4. 2022
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Kratka anotace k tématu:

Aktivita je zamérena na hledani cesty k jednotlivych zvifatim a jejich mladatim, orientaci
v labyrintu, poznani a rozliSeni barev, planovani a zadani cesty.

Potiebné pomticky:

Bee-bot

Drevénad podlozka

Obrazkové karty domacich zvifat umisténé na podlozZce

Papirové pasky (slouzici jako naplanované trasy k jednotlivym bod(im)
Malé karty domacich zvirat (slouzici k losovani jednotlivymi détmi.)

Postup v jednotlivych krocich:

PwnNPRE

Dité si vybere malou karticku zvifete, ktera je totozna s kartickami na podlozce.
Urci o jaké zvire se jedna.

Dité se snazi naplanovat vcelku tak, aby trasa odpovidala cesté na podloZce.
Ostatni déti spolupracuji, pozoruji a stfidaji se v ¢innosti.

OBMENA:

Déti si davaji hadanky o zvitatkach (napr.: pase se na pastvé, je strakaté, ddva nam
mléko...o které zvitatko se jedna?)

Podle typu hadanky si naplanuji trasu ke zviratkm, o kterém si mysli, Ze je hadanka a

naprogramuji véelku a tim odpovi na otazku.

11
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Zavérecné hodnoceni, osobni zkusenost:

Déti prace s Bee-bot v€elkou velmi zaujala, bavila. Pfi ¢innosti si zopakovaly ndzvy domacich
zvitat a jejich mladat, rozliSovaly a pojmenovavaly barvy cesti¢ek, procvicily si pamét,
pozornost, soustfedénost, vyjadiovaci schopnosti, orientaci a planovani v labyrintu a
vzajemnou spolupraci.

13
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Jednoduché aktivity pro praci s vcelkou Bee-bot

navrh na vyuziti robotické hracky ve vyuce

Materska skola: Vicice
Zpracovala: Jaroslava Krpelanova

Datum: 28. 3. 2022
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Kratka anotace k tématu:

Hledate hracku, ktera bude vase dité bavit, a pfitom bude rozvijet jeho schopnosti a dovednosti?
Pak je Vcelka Bee-Bot pro vas tou pravou. Tato didaktickd pomicka je vhodna pro rozvoj logického
mysleni, prostorové orientace a planovani. Prace s v€elkou nenasilné podporuje také jemnou
motoriku a posiluje koncentraci pozornosti ditéte. U mladsich skolak( je pak velmi vhodnym
nastrojem pro praktickou vyuku zaklad( programovani. Roboticka Bee-Bot Vcelka je vyrobena z
pevného a odolného materidlu, jeji obsluha je jednoducha a diky velkym tlacitkim s ni mohou
pracovat jiz déti od tfi let. Pohybuje se po hladké podloZce ve ¢tyfech smérech a Ize ji
naprogramovat na sekvenci az 40 krokd.

Potiebné pomticky:

e Podlozka

e Obrazky k tématiim
e Krabice

e Vcelka

e Stavebnice

Postup v jednotlivych krocich:

1. Nacvik programovani - déti si stavi ze stavebnice r(izné cesty a pfitom se udi
programovat vcelku tak, aby dojela do stanoveného cile.

2. Pozndvame zvitatka, jejich obydli, rytmizujeme, programujeme, pojmenovavame zvifatka
uloZena ve vrchni ¢3asti podlozky, rytmizujeme, uréujeme, kde bydli - obrazky ve spodni ¢asti
podlozky.

3. Déti maji za ukol najit cestu od obydli ke zvifatku a naopak.

4. Obmeéna - otocené obrazky obydli na koberci — dité si vybere obrazek a véelku naprogramuje
tak, aby obydli souhlasilo se zvifatkem — hledani cesty.

15
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Zavérecné hodnoceni, osobni zkusenost:

Bee-bot je zdbavna, edukativni hracka, ktera u déti rozviji prostorovou orientaci, logické
mysleni, planovani, schopnost komunikovat a spolupracovat ve skupiné. Vyuzivani Bee-bota
v MS md pozitivni vliv na samostatnost déti a jejich sebevédomi a jeji vyuzivani podporuje
uceni déti hrou.

V nasi MS je véelka u déti velmi oblibend, sami si vytvareji rizné ukoly, které je nuti
k premysleni a logickému mysleni. Moc dékujeme za moznost ziskat tuhle hracku a do
budoucna poftidime urcité dalsi.

17
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Kresleni s Bee-Bot vcéelkou

navrh na vyuziti robotické hracky ve vyuce

Materska skola: Vidnava
Zpracovala: Nela Dvorackova

Datum: 13. 4. 2022
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Kratka anotace k tématu:

Bee-Bot véelku u nas v MS ¢asto vyuzivame a u déti je velmi oblibend. Pro praci véelkou vyuzivavame
rtzné podlozky s obrazky, kdy se déti snazi véelku, naprogramovat tak, aby dojela na dany obrazek.
Mym cilem bylo navrhnout aktivitu, pfi které by déti pracovaly s v¢elkou netradi¢nim zplsobem a
rozvijely pfi ni tvofivé mysleni. Proto jsem se rozhodla navrhnout aktivitu ,Kresleni s Bee-Bot
Vcelkou”, kdy vcelky za sebou nechavaiji stopy, podle toho, jak je déti naprogramuiji.

Potiebné pomticky:

e Lepici paska

e Fixy rlizné barvy

e Nulzky

e Bee-bot véelka

e Velky format papiru

Postup v jednotlivych krocich:

1. Na Bee-Bot véelky pfipevnime fixy rliznych barev, pomoci lepici pasky.

2. Na stll nebo na podlahu roztahneme velky papir (Vhodné je, ho pfilepit k plose lepici paskou,
aby se neposouval a neroloval).

3. Poté uz déti véelky programuiji a sleduji stopy, které za sebou v¢elky nechavaji.

4. Nakonec vznikly obraz déti mohou dotvofit voskovkami, pastelkami, nebo barvami. Povidaji si
o tom, co jim obraz pfipomina, jaky by mu vymyslely nazev.

Zavérecné hodnoceni, osobni zkusenosti:

Aktivitu bych zhodnotila, jako povedenou. Déti bavila, jelikoz zjistily, Ze se da vCelka vyuZivat i jinymi
zpUsoby, neZ jsou zvyklé. Pro déti bylo fascinujici sledovat, jak za sebou vcéelky nechavaji stopy.

Pro pfisté bych vyuZivany papir ke stolu pfilepila, aby se détem pfi praci neposunoval a neroloval.

19
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Maminciny korale

navrh na vyuziti robotické hracky ve vyuce

Mateiska skola: Vapenna
Zpracovala: Lucie Krpelanova

Datum: 1. 4. 2022
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Kratka anotace k tématu:

Kazdd maminka si preje byt krdsna a rdda se paradi. Nase maminka Maruska rada nosila
barevné korale navlecené na sidrce. Jednou se ji vSak $ilirka roztrhla a mamince se korale
zakutalely. Pomuze$ mamince koralky najit a spravné navléci?

Déti maji za ukol vybrat si kartu s navle€enymi koralky, ktera slouzi jako vzor pro praci
s v€elkou Bee—bot. Na karté si déti vSimaji barev, tvar(, poradi koralk(Qi a programuji véelku
k jednotlivym koralkiim dle spravnosti.

Potiebné pomucky:

véelka Bee—Bot

karty s navle¢enymi kordlky, poslouZi i redlné kordle, (déti mohou rozliSovat barvy,
geometrické tvary, koralky si dle pokyn( navléknout, apod..)

obrdzek, fotografie maminky

obrazky/karty jednotlivych koralkd, popripadé jinych tvard

Postup v jednotlivych krocich:

g

b

dité si vybere kartu s jiz navlecenymi koralky

kartu si prohlédne, vnima barvu, tvar, poradi kordalk(

ucitelka/dité vybere jednotlivé korale — dle karty ditéte a pfipravi je na/pod hraci
podlozku

dle poradi kordlk( na karté dité programuje vcéelku

pro lepsi orientaci si déti mohou redlné korale zaroven navlékat na sSndrku
ucitelka mlze také poradi ménit —,,naviékni“ — prvni, tfeti, zelenou koralku

21



Avanio

”

vzdéel

22



vzdélavani

Zavérecné hodnoceni, osobni zkusenosti:

Vcelka Bee-Bot ma v nasi materské Skole velkou oblibu. Déti rady plni Ukoly, které jim
nachystaji pani ucitelky, ale vymysleji si i vlastni cesty, bludisté, postupy.

Aktivita ,, Maminciny korale “ déti moc bavila.

23
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Od pohadky k pohadce, lehce, skoro bez prace..

navrh na vyuziti robotické hracky ve vyuce

Materska skola: Jiraskova, Jesenik
Zpracovala: Barbora Dolezelova

Datum: 21. 3. 2022
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Kratka anotace k tématu:

V mésici bfeznu, jsme s détmi navstivili mistni knihovnu, kde ndm pani knihovnice cetla
nadherné klasické pohadky. Prace s pohadkou déti nadchla natolik, Ze jsme ji pfenesly i do
informativniho uceni pomoci vcelky BEE-BOT.

Potiebné pomucky:

Omalovanky klasickych pohadek
e Pastelky

e Laminovaci folie

e Laminovacka

e Pravitko

e Nuzky

e Drevéna podlozka

e Vcelka BEE-BOT

Postup v jednotlivych krocich:

1. Obrazky si déti nejdfive vymalovaly pastelkami, poté jsme je spolecné zalaminovali a
nastfihali na velikost 15x15 cm.

2. Pomoci dvojic obrazkl z jedné pohadky (vétsinou hlavni postavy), hledaly pomoci
v€elky tu sprdvnou cestu. Ze zacatku vzdy jen jedna dvojice, postupné jsem pridavala
vice pohadek dohromady.

Zavérecné hodnoceni, osobni zkusenosti:

Vcelka je bezkonkurenéni pomocnik pfi pravolevé orientaci a orientaci na plose. U¢i déti
pracovat s chybou i nedspéchem. Ze zac¢atku ndm vyhovoval individualni pfistup, pozdéji uz
déti byly schopny pracovat ve skupiné anebo uplné bez dohledu.

25
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Pohadkové postavicky

navrh na vyuziti robotické hracky ve vyuce
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Materska skola: Krizkovského, Jesenik
Zpracovala: Denisa Niznikova

Datum: 10. 4. 2022



vzdélavani

Kratka anotace k tématu:

Spoustu malych déti nezna klasické pohdadky. Tato podlozka slouzi jako nastroj na spojeni dvou
pohadkovych bytosti, které k sobé patfi. Déti se nauci najit cestu od jedné postavicky k druhé.

Potiebné pomticky:

o Vcelka Bee-bot
e barevné vytisténd podlozka s pohadkovymi bytostmi
e malé karticky pohadkovych postavicek.

Postup v jednotlivych krocich:

1. Ucitelka rozda détem rozstfihané karticky s obrazky, déti postupné hledaji dvojice, které
k sobé patfi (jako by hraly pexeso). Pojmenuji postavicky na obrazcich.

2. Poté pred déti dd barevné vytisténou podlozku, na které jsou stejné pohadkové bytosti, jako
na kartic¢kach.

3. Dité si vezme do ruky vcelku Bee-bot a poloZi ji na néjakou pohadkovou bytost a jeho Ukolem
je podle barevné cesticky dostat véelku k druhé. Jakmile se mu to povede, bere si véelku dalsi
dité, a tak se postupné prostfidaji.

Zavérecné hodnoceni, osobni zkuSenosti:

Détem se tato hra velice libila, méli radost, kdyZ se vCelka dostala na spravné misto. Néktefi se
naucily nové postavicky, jini si jejich jména zopakovaly.

U mensich déti jsem s programovanim vice pomahala a ukazovala na desce, kde pravé vcelka stoji.
Starsim détem (predskolakiim) jsem k postavickdam nedavala cesticky, ale mély za Ukol samy ukazat,
jakou cestou véelku budou vést.

27
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Pozndavame nasi vesnici

navrh na vyuziti robotické hracky ve vyuce

Materska skola: Velka Kras
Zpracoval: Martin Dvoracek

Datum: 13. 4. 2022
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Kratka anotace k tématu:

S détmi jsme probirali téma ,,Misto, kde bydlim“ nejdfive jsme si udélali vychazku nasi
vesnici a u toho si povidali o tom, jaké budovy a zajimava mista ve vesnici mame, kde se
nachdzeji atd. Ndsledné jsme vyznamna mista nasi vesnice vyznacili na planek vhodny pro
vcéelku Bee-bot.

Potiebné pomticky:

Bee-bot

Sablona auta pro Bee-bota (umisténa na konci listu)
Nakreslené ¢tvercové pole pro véelku

Vytisknuté obrazky s budovami ve vesnici
Vytisknuté znacky

Fixy, pastelky, tuzka

Postup v jednotlivych krocich:

1.

Nacrtneme tuzkou Etvercové pole pro Bee-bota (4x5 ¢tverct, ¢tverec = 15 x 15 cm)
hristé.
Zbyvajici ¢tverce déti vybarvily jako silnici.
Vcelku Bee-bot jsme pomoci vytisknuté Sablony prevlékli za auto, kterym se projedeme
po vesnici.
Détem byly zadavany ukoly napft.:

»Autem jed k hasiéské zbrojnici“

»Jed okolo obecniho Ufadu a zastav u Skolky“

,Jed autem k fotbalovému hfisti“ apod.
Nasledné jsme do hry zaradili i vytisknuté dopravni znacky (STOP, Dej prednost v jizdé,
Pozor déti, Parkovisté, Hlavni silnice), které uz déti z dfivéjSka znaji. Zopakovali jsme si,
jak se znacky jmenuiji a zafadili je na spravné misto.
Poté détem byly zadavany ukoly s ohledem na umisténé znacky, tak aby auto zastavilo
u prechodu pro chodce, jelo zaparkovat na parkovisté apod.
Pfed naprogramovanim cesty jsme si to s détmi vZzdy nahlas rekli, kudy se pojede a jak
je to potfeba naprogramovat.

29
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Zavérecné hodnoceni, osobni zkusenosti:

Déti zajimavou formou poznavaly nasi vesnici, zapojily svou prostorovou predstavivost a
zabavnou formou si zopakovaly znacky a dalsi pravidla silni¢niho provozu, které mohou

v budoucnu vyuzit pro bezpecny pohyb vesnici. Détem se libila také moznost véelku
»prevléci” - v nasem pripadé za auto. UCily se pracovat s chybou, a v pfipadé nezdaru Bee-
bota naprogramovat znovu. Déti u aktivity hezky spolupracovaly a navzajem si radily. Prace
s Bee-botem se détem libila a pFisté si s nim zase vyuku radi zpestiime.
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Rocni obdobi s Bee-botem

navrh na vyuziti robotické hracky ve vyuce

Matetska skola: Zulova
Zpracovala: Michaela Galova

Datum: 25. 3. 2022
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Kratka anotace k tématu:

Déti si upevni znalosti tykajici se ro¢nich obdobi. Na vybrané karté identifikuji, k jakému
ro¢nimu obdobi obrazek patti. Nasledné vybrany obrazek pfifadi k danému ro¢nimu obdobi
jaro — léto- podzim — zima (nadpisy roc¢nich obdobi jsou umistény vedle hraci podlozky). Na
podloZce vyhledaji cestu, naprogramuji vcéelku. Cestu pro vcelku jde vyznacit pomoci
drevénych desticek a teprve pak naprogramovat. Déti se v ¢innostech stfidaji.

Potiebné pomticky:

e 20 karet s obrazky (bily podklad) na podkladovou dfevénou podlozku
e 20 karet s obrazky (barevny podklad) na pfifazeni k rocnimu obdobi
e 4 karty na rozdéleni ro¢nich obdobi (nadpisy)

e Bee - bot

Postup v jednotlivych krocich:

Rozlozeni 20 karet na dfevénou podlozku.

Rozlozeni 4 karet ro€nich obdobi vedle difevéné podlozky.

Dité si vybere kartu z hromadky pfipravenou vedle dievéné podlozky.

Otodi si vybranou kartu, uréi co je na obrazku, pfifadi ke spravnému ro¢nimu
obdobi, poloZi pod danou kartu ro¢niho obdobi.

5. Naprogramuje vcelku Bee- bot.

Ll e

Zavérecné hodnoceni, osobni zkusenosti:

Aktivitu jsme pojali jako soutéz — rychlost uréeni, pfesnost v orientaci na ploSe a naplanovani
cesty. Déti se vzdjemné povzbuzovaly, ale také pozorné sledovaly vysledky svych kamarada.
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SLABIKOVANI

navrh na vyuziti robotické hracky ve vyuce

Materska skola: J. Schrotha Lipova-lazné
Zpracovala: Blanka Klarova

Datum: 21. 3. 2022
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Kratka anotace k tématu:

Procviceni poctu slabik ve slové.

Potfebné pomticky:

e Bee - bot
e hraci plocha
e obrazky

Postup v jednotlivych krocich:
Vidy se postupuje v ramci dvojic:

PLACHETNICE — JEZERO / VAZA — NARCIS / TATA — MAMA / DEDA — BABI/ KAPKA —VODA /
TUZKA — PAPIR / KOCKA — KOTE /MRAKY — SLUNCE

Priklad:

TATA - MAMA

1. Bee — bot stoji na ,, TATA“ a dité programuje na ,MA-MA*“

2. Bee — bot stoji na ,, MAMA“ a dité programuje na , TA-TA“

3. Obtiznéjsi varianta (programovadni v ramci okruhu Ctyr k sobé ndleZejicich obrdzkd):

Bee — bot stoji na ,TATA” a dité programuje ,MAMA“ — , TATA“ -, MAMA“ — , TATA“

Vsechny dvojice obrazkl Ize programovat obéma sméry, pouze u dvojice PLACHETNICE —
JEZERO nutno programovat jen ,proti sméru hodinovych rucicek” (divodem je uziti
Ctyrslabi¢ného slova).

Zavérecné hodnoceni, osobni zkusenosti:

Na zacatku nutno s détmi obrazky pojmenovat a vysvétlit postup prace (rozklad slov na
slabiky). Déti ve véku 5-6 let nemély s pracovni plochou problém. Posléze bylo détem
nabidnuto si obrazky vykreslit, coz nasledné uskutecnily.
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Vcelka sbéracka

navrh na vyuziti robotické hracky ve vyuce

Materska skola: Dittersdorfova, Jesenik
Zpracovala: Bc. Gabriela Fukalova

Datum: 10. 4. 2022
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Kratka anotace k tématu:

Hra se vcelkou je uzite¢nd pro rozvoj prostorové orientace, paméti i predstavivosti. Jeji
velkou vyhodou je, Ze se dd vymyslet spousta ¢innosti tak, aby zapadala do kteréhokoliv
tématu v MS.

Potiebné pomucky:

Ctvercové papiry
Fixy

Drevéna podlozka
Bee-bot

Postup v jednotlivych krocich:

1.

Motivace — V¢elka ma velmi slozZity ukol. Je potfeba, aby posbirala co nejvice pylu z kyticek.

Pyl je dulezZity, aby mohla pozdéji vyrobit spoustu lahodného medu. Jsi jediny, kdo ji mize
pomoci.

Na tfech mistech dfevéné podlozky poloZime obrazky cervené, modré a zelené kvétiny. Na
vybrané misto poloZzime znak X jako startovaci pole.

Ukol pro dité — Postav svou véelku na pole ozna¢ené X. Naprogramuj véelku tak, aby
opylovala prvni modrou kvétinu, potom ¢ervenou a na zavér i zelenou. Vrat se zpét na
startovaci pole.
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2. ukol

1. Motivace - Vcelka se rozhodla letét na rozkvetlou louku, aby nasbirala vice pylu.
Bohuzel, je tam hodné ¢erného bodlaci a ona nevi, jak se dostat zpét.

2. Dle libosti na dfevénou plochu rozmistime obrazky ¢erného bodlaci a lu¢niho kviti.

3. Ukol pro dité — Postav svou véelku na pole oznag¢ené X. Naprogramuj svou véelku tak,
aby obletéla vSechny kvétiny a pfitom nestoupla ani na jedno ¢erné bodIaci.

O
@
@
X
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Zavérecné hodnoceni, osobni zkusenosti:

Vcelka je skvéla pomucka pro starsi déti. Zanedlouho pochopi, jak se s ni zachazi a je to pro
né zabavné uceni. Velkym problémem détem délalo to, Ze po kousku cesty zapominaly
zmacknout tlacitko X, aby véelku mohly naprogramovat na dalsi kousek cesty. Tento problém
se zcela vyresil, kdyz jsme si fekli, Ze tlacitko X je pro véelku velkd odmeéna za cestu, kterou
odjela. Kdyz véelku neodménime, nebude nas poslouchat. Prace se véelkou je zdbavna i ve
dvojicich, kdy na jedné podlozce jezdi dvé véelky tak, aby do sebe nenardzely, nebo zavodi,
ktera vcelka bude v parkovisti jako prvni.
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ZVIRATKA NA JARE

navrh na vyuziti robotické hracky ve vyuce
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Materska skola: TyrSova, Jesenik

Zpracovala: Pavlina Tomaskova

Datum: 14. 4. 2022
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Kratka anotace k tématu:

Aktivita je zamérend na orientaci v labyrintu, pozndvani zvitatek a jejich mladat, dale jejich
barev srsti a poté na zadani a naprogramovani cesty vcelce.

Potiebné pomticky:

e Temperova barva

e \ykres

e TiSténa nebo kreslend forma zviratek
e Tuzka

e Nuzky

e Guma

e Bee-bot

e Drevénd podlozka (deska)

Postup v jednotlivych krocich:

Ucitel predem vytiskneme nebo nakresli zvifatka a poté jejich barvu kiiZze nebo srsti.
Vystfihne a vlozi na desku.

Dité si zvoli karticku mladéte a pojmenuje ho.

Dale urdi, ke kterému zviratku mladé patfi.

Nasledné popise cestu a naprogramuje véelku. Napovédou po cesté je barva zvitete.
MuUZe byt vice moznosti feseni.

AW RE
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Tento sbornik byl vytvoren k aktivité Informatické mysleni v MS, kterd se konala ve $kolnim
roce 2021/2022 v rdmci projektu MAP rozvoje vzdélavani ORP Jesenik Il, registracni ¢islo
Cz.02.3.68/0.0/0.0/17_047/0009718.

Podékovani patfi:

ZS a MS Béla pod Pradédem
MS Karla Capka, Jesenik
MS Polska, Javornik
MS Vicice
MS Vidnava
MS Vapenna
MS Jiraskova, Jesenik
MS KFizkovského, Jesenik
MS Velka Kras
MS Zulova
MS J. Schrotha Lipova-lazné
MS Dittersdorfova Jesenik
MS Tyr3ova, Jesenik

EVROPSKA UNIE V\Kﬁ
Evropské strukturaini a investiéni fondy I
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

MAP rozvoje vzdélavani ORP Jesenik Il, registracni ¢islo CZ.02.3.68/0.0/0.0/17_047/000971
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