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PUTOVANI SKRITKU NASIM KRAJEM

"~ PRAVIDLA PROJEKTU

Projekt je uré¢en pro viechny matefské skoly Jesenicka, je mozné na ném vystavét SVP na
dany rok. Muze se zucastnit pouze jedna tfida, mlze se zUcastnit celd matefska Skola.
Tento vybér je pouze na vas. NaroCnost projektu je také do jisté miry na vas, jelikoz
spousta aktivit je pouhou nabidkou, ze které si podle svych schopnosti a moznosti vybi-
rate. Jsou tu v3ak tfi pravidla, kterd jsou povinna pro ty, ktefi chtéji byt z projektu za svou
snahu i pfijemné odménéni.
1. Vyrobte svého putovniho skfitka, ktery se bude moci na konci putovani ucastnit
vystavy. Je tedy potieba, aby vase putovani vydrzel.
2. Navstivte minimalné tfi mista a spInté k nim pozadované aktivity.
3. V3e zaznamenavejte do projektového deniku, ktery bude potiebny
k doloZeni téchto aktivit.
4. Sdilejte a inspirujte ostatni.

~ ¢ASOVY ROZPIS PROJEKTU

Projekt je rozvrzen na 10 mésic(, kdy mésic zafi je pfipravnym mésicem a mésic cerven
je mésicem odmeénovani, vyhlaseni vitéza vytvarné soutéze a ukonceni.V mésicich fijen
az kvéten je ur¢eno vzdy jedno navstévni misto, ke kterému je tfeba splnit néjaké ukoly,
dat prlchod kreativité pedagogu a samoziejmé déti, a tento mésic zaznamenat do pro-
jektového deniku. Misto je urceno tak, aby bylo mozné jej navstivit ve svém okoli, zapojit
co nejvice kreativity v jeho samotném urceni a dat prichod vidéni svéta kolem nas
oCima svérenych déti.

ZARI: seznameni s projektem pedagogi i déti, vytvoreni vlastniho skfitka

RIJEN: budova

LISTOPAD: strom

PROSINEC: svétla

LEDEN: pamatné misto

UNOR: osobnost

BREZEN: knihovna

DUBEN: kopec/hora/vrch

KVETEN: voda

CERVEN: ukonéeni, odmeény, vytvarna soutéz

PIKTOGRAMY A JEJICH VYSVETLIVKY
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Uvodni motivaéni piibéh pro déti

Pred davnymi Casy, pravé u nds, na Jesenicku, byli a Zili skritkové. Lidem
se vétSinou vyhybali, protoze méli strach, co by s nimi lidé mohli délat. Méli
obavy, Ze by s lidmi nemohli Zit spole¢né v miru. Proto se skritci schovavali
v lesich, kde méli své domecky a lidi se radéji stranili.

Jenze tu byl jeden skritek, jmenoval se Jesanek, ktery nechtél byt cely svij
zivot jen ve svém domecku v lese. TouZil byt vic jako lidé. Touzil pozndvat
krdsy kolem sebe. Chtél vidét, jak vypadaji ta G4Zasna mista, o kterych
slysel lidi vypravét, kdyz nevédomky prochdzeli kolem domecku se skritky.
Lakalo ho vidét, kde ziji ti lidé a jak vlastné Ziji. Co vSechno délaji a jak vy-
padaji jejich domecky. Tolik zajimavého se kolem néj délo, ale on mél jen
sedét ve svém domecku a byt ostrazity, aby ho snad nezahlédl clovék,
ktery by Sel pravé okolo.

Skritci nevédéli, ze lidé nejsou tak zli, jak se domnivaji. Nevédéli, ze by jim
neubliZili. Znali lidi jen podle toho, jak je vidéli z bezpeci svych domecku
a ukrytd. Je pravda, ze jejich strach byl ¢as od casu podporen. Védéli jste,
milé déti, Ze i v lese se nékteri lidé chovaji velice neslusné a zle? A to nejen
k sobé navzajem, jak to obCas zndme my, Ze se treba nékdo bije nebo se
nékdo nékomu vysmivad, ale nékteri lidé se chovaji zle i k samotné prirodé.
Kopou do mravenist, slapou na broucky a mravenecky, trhajf listi a vétvic-
ky ze stromeckud, odhazuji odpadky, krici, obCas dokonce zapaluji ohné
a pali vse, co maji v lese po ruce. To proto se tak skritci bdli. Protoze Casto
lidi pozorovali a to, co obcas vidéli, je désilo.

Jesdnek tohle vSechno samozrejmé vidél a védel také, ale presto byla jeho
touha po poznadvdni a objevovani vétsi. Jednoho dne se tedy rozhodl, ze to
preci jen zkusi a vyda se na priizkum svéta kolem néj. Vzal si na zada batu-
zek, rozloucil se s ostatnimi skritky a slibil, Ze bude velice opatrny. Od nej-
starsiho skritka, dédecka Moudracka, dostal Jesdnek do batlzku jesté
specidlni darek. Byl to kouzelny prasek, ktery dovedl nepritele zmrazit
na misté a tak ziskat ¢as treba k ut€ku, kdyby byl v ohrozeni. Jesanek po-
dékoval a vydal se na cestu. Byl odhodlany nejen objevit krdsna mista
kolem, ale také pomoci lidem napravit jejich povést. Statecnost a laska
byla v jeho srdic¢ku a tak jeho putovani zacalo...



Déti, stejné, jako skritek Jesdnek, i vas skritek jde do svéta za pozndnim
poprvé. I kdyZ je statecny, potrebuje vds, abyste mu pomohli. Ukazme
skritkim, ze lidé jsou hodni. Nenici prirodu, nejsou na sebe zli, nebiji se
a dovedou se chovat slusné k sobé navzajem, k prirodé i ke skritkiim. Kdyz
se ndm nase putovdni podari a skritci se nakonec sejdou a zjisti, ze v lidech
je opravdu vic dobra nez-li zla, treba se pred ndmi konecné prestanou
schovavat.

Svého skritka, se kterym budete putovat, jste si vyrobili nebo vas jeho
vyroba nyni Cekd. Je potreba jej pojmenovat, starat se o néj, brat ho
s sebou na vSechna mista a ukdzat mu, Ze lidé jsou dob¥i a skritci se jich
nemusi bat.

Prejeme vam prijemné putovdni.







Rijen

BUDOVA

V mésici Fijnu mate za ukol se svym skritkem navstivit budovu. Jenze
kterou? Mate ve svém okoli néjakou zajimavou budovu? MiZe byt barev-
na, nejvyssi, nejhezci nebo néjak vyznamna. Vyberte budovu, o které by se
kazdy mél dozvédét, ktera stoji za to, aby ji skritek navstivil a sezndmil se
s ni. Pokud bude opravdu zajimava, treba se diky vam za ni prijdou podivat
i jinf skritci. Vyberte ji s pani ucitelkou a ted se pojdte podivat, jaké aktivi-
ty budete k tomuto tématu plnit.




Rijen

atu BUDOVA:

| Aktivity k tém

Pracovni list - zndme budovy. E%

Postavte si vlastni budovu. VyuZijte libovolny stavebni material venku
Ci uvnitr,

Skritka a déti u vasi vybrané budovy vyfotte.

Cestu k vasi vybrané budové zkuste zakreslit. Pri prochazce si vSimejte,
kudy se k ni jde a nakreslete svou mapu.

Muzete cestu k budové natob’it.ﬁ-

Budovu zkuste popsat - vysku, barvu, pocet oken, komina.

Jak je budova asi stara? Kdo ji asi postavil? A kdo je asi uvnitr budovy?
Co je na ni nejvétsi, nejdllezitéjsi, nejzajimaveéjsi?

Téchto pét aktivit zaloz.

Dalsi aktivity jsou Cisté na vasi fantazii. Zapojte svou kreativitu a sdilejte
své napady s ostatnimi, budte inspiraci.

Ndvrhy aktivit pro vds: K ¢emu je - komin, dvere, okna, strecha, zdi...?
Jakou barvu ma dum, ve kterém zijes? Nakresli svij dam. Jaké domy maji
zviratka? (brloh, ul, nora, bouda...), list k Gvodu do tématu aj.



AARARN

T1R:

Rijen

Spolecna prace pro uvedeni do tématu

Vyber k budoveé sprdvny nazev a povidej o ni. Propoj s povolanim a zahraj
si scénku.

RESTAURACE PANELAK
DROGERIE OBCHODNI DUM
HOTEL SKOLA

SKOLA KOSTEL

KINO SKOLA
NEMOCNICE OBCHOD

NAKUPNI CENTRUM KINO
DIVADLO MUZEUM
KNIHOVNA HOTEL
PEKARNA DUM




= Rijen

Pracovni list - ZNAME BUDOVY

Vymaluj ty budovy, které jsou v tvé obci. K ¢emu tyto budovy slouzi?

73 AN
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RADNICE KOSTEL

KNIHOVNA SKOLA



Budova

Ja znam ruzné budovy,
pojd je poznat taky ty.
Vysoky a s véZickou
je kostel pod cestickou.
S mnoha okny, vytahem,
je panelak za svahem.
Majestatni velice
je nase méstska radnice.
Obchod, skola, knihovna
a na hradé bydli kralovna.




STROM

V mésici listopad mdte za Gkol se svym skritkem navstivit strom. Ale ne jen
tak ledajaky strom. Mdte ve svém okoli néjaky pamatny strom? Nebo vite
o néjakém nejstarsim stromé nebo snad o nejsirsim stromé? Nebo madte jen
se svou tridou néjaky svuj oblibeny strom? A nebo mate dokonce vilastni
strom, ktery jste napriklad sami zasadili? Vybér je jen na vds. Strom ale
musi byt na verejném misté, abychom jej mohli navstivit vsichni. Kdyby to
byl strom nékde v oplocené zahradé, kam lidé a skritci nesmi, nemohli
bychom se na vas vybra-
ny strom jit nikdo podi-
vat, a to by bylo smutné.
Zvladnete s pani ucitel-
kou néjaky vhodny strom
ve vasem okoli vybrat?

10



Listopad

- h
) Aktivity k tématu STROM:

““Pracovni list - list a plod. E%
v Vytvor u svého stromu mandalu z popadanych nasbiranych lista.
- Skritka a déti u vaseho vybraného stromu vyfotte.
"“Vysvétlete si s pani ulitelkou, jaké jsou stromy listnaté
a jaké jsou stromy jehlicnaté.
"“Najdéte ve své tridé alespon pét véci, které jsou vyrobeny

ze dreva. ﬁn

Téchto pét aktivit zaloz.

Dalsi aktivity jsou Cisté na vasi fantazii. Zapojte svou kreativitu a sdilejte
své ndpady s ostatnimi, budte inspiraci.

Ndvrhy aktivit pro vas: hod Siskou do dalky nebo na cil, sbirdni prirodnin
podle zadani a poctu, poznavani prirodnin poslepu, objimani strom, pre-
kresleni textury klry na papir pomoci voskovek ¢&i tuzky, vyhledavéni
stromu v knihach aj.

11



& Listopad

Pracovni list - LIST A PLOD

Najdi sprdvnou dvojici a spoj ji carou. Na kazdé spojeni vyber jinou barvu
pastelky pro prehlednost.




Strom Listopad

Zeleny je ten ndas strom,
z jara kvete, to je on.
Vcelicky uz kolem bzuci,
on jen stoji, voni, mlci.
Pak se za¢ne kouzlo dit,
kdyz ma slunce a co pit.
V lété se mu mezi listim
néco Cerveného blysti.
Utrhnu a ochutndm,
tresnicky ja moc rad mdm.
Podékuji stromecku,
pohladim ho trosicku.
Na podzim se zbavi listi,
stromy se tak hezky cisti.
A v zimé si zaslouzené
odpocinou pod bilym snéhem.




Prosinec

SVETLO

V mésici prosinci mate za ukol se svym skritkem najit svétlo, ale jak uz asi
tusite, ne jen tak ledajaké svétlo. Prosinec je plny svétel, i kdyz slunicko
uz nesviti tak dlouho, jako treba v [été. Divodem je také jeden velky
svatek, ktery se v prosinci slavi a ktery maji déti moc rady. Samozrejmé
jde o Vanoce. Na vas je ted to hlavni. Dohodnéte se, které svétlo bude
to vase, které vyberete a ukazete svému skritkovi?

Které svétlo je podle vds nejhezci? Nebo naopak nejdulezitéjsi?

14



Pracovni list - betlém. [{%

Popovidejte si o vdnocni vyzdobé, vyzdobte si vanocné svou tridu.
Co vSechno z vanocni vyzdoby sviti?

Skritka a déti u vasich vybranych svétel vyfotte.

Svétlo je nejlépe vidét ve tmé. Vemte Cerny papir, zZlutou a bilou
voskovku a nakreslete no¢ni oblohu. Muzete udélat kazdy svou nebo
velkou spole¢nou. To je jen na vas.

Udé€lejte si ve Skolce svételnou show, svételny tanec nebo vanocni

diskotéku. e

Téchto pét aktivit zaloZ.

15
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Pracovni list - BETLEM

Vystrihni si svij betlém, ozdob si ho napriklad barevnymi papiry, které

natrhds na malé kousky a nalepis$ na betlém.

-
— |
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Prosinec

17
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PAMATNE MISTO

V mésici lednu mate za Gkol se svym skritkem najit ve svém okoli pamdtné
misto. Co presné to vlastné znamena? Je to n€jaké misto, které pripomina
né€jakou duleZitou udalost, ktera se stala. Vétsinou je to néjaky pomnik,
ktery nese svdj vyznam. Vzpomind na né€jakou udalost nebo dulezitou
osobu. Napada vds néjaké pamatné misto, které byste chtéli svému skrit-
kovi predstavit? Urcité s pani ucitelkou néjaké takové misto vyberete.
A samozrejmé nds cekaji razné ukoly, které jsou pro vas k tomuto mistu
pripraveny. Jdeme se na né podivat.

18



Leden

- A

= Aktivity k tématu PAMATNE MiSTO:

Pracovn( list - pamatnd mista Ceské republiky. E%

Herni dopoledne s pamatnymi misty - pexeso, JG mam/kdo ma. [{%
Skritka a déti u vaseho pamatného mista vyfotte.

Zkus vytvorit pamatnik ze snéhu. A Ze zrovna neni snih? Nevadi.
Velice casto jsou pamdatna mista z kamene, nasbirejte tedy kaminky

a zkuste tvorit z nich tak, Ze je postavite na sebe nebo z nich pamatnik
vyskldadate na zem. gq

Casto jsou pamdtniky ve form& soch. Zkuste si ud&lat sochu kamaradti
v zivotni velikosti. Vyberte kamardda, ktery si lehne ve Skolce

na koberec do libovolné polohy a obskladejte ho kostkami nebo pet
vrsky. KdyZ pak opatrné vstane, na zemi bude jeho Zivotni obrysova
socha. Je-li venku snih, zkuste snézné andély.

Téchto pét aktivit zaloz.

Dalsi aktivity jsou Cisté na vasi fantazii. Zapojte svou kreativitu a sdilejte
své napady s ostatnimi, budte inspiraci.

Ndvrhy aktivit pro vas: vyhledejte v knihdch pamdtna mista, vytvorte si
vlastni pexeso nebo jinou hru s obrdzky pamatnych mist, zahrajte si na
"Zivé sochy" nebo na fotografy pamatek (stronzo), zkoumejte kamen
a jeho vlastnosti, zkuste ryt do kamene.

19



= Leden
Pracovni list - PAMATNA MISTA CESKE REPUBLIKY

Pamatnych mist Ceské republiky je mnoho. Tyto &ty¥i jsou ndhodné
vybrané. Zkus opsat jejich ndzev na ¢aru pod nazvem.

VYSEHRAD

SVATY VACLAV

PRIESSNITZ

HOSTYN

FoEm.
RS
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e Leden

Zahrej si pexeso. Zkus si vyrobit vlastni hraci karticky.

SOCHA
BOZI MUKA BOZI MUKA SOCHA

v
PAMATNIK PAMATNIK PAMATNY SLOUP

8

r r r

PAMATNY KAMEN J1| PAMATNY KAMEN R PAMATNY SLOUP
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i= Leden

Zahrej si JA MAM, KDO MA. Vrchnf &ast karty ukazuje, co mém, spodnt,
co hleddm. Tedy "Ja mdm kapli, kdo ma sochu.” atd... Zkus si vyrobit
vlastni hraci karticky.

22



Pamatné misto

Tahle mista jsou moc zvlastni,
kazdy je tu kolem zna.
V knihach se tu o nich basni,
jsou to mista pamatnd.
I vy jedno najdéte
a néco o ném zjistéte.
At i kazdy z vas ted vi,
proc je to misto pamatni.




OSOBNOST

V mésici unoru mate za tkol se svym skritkem najit ve svém okoli osob-
nost. Kazdy jak vedle sebe ted sedime, jsme osobnosti, to je samozrejmé.
My budeme hledat osobnost, kterd je nécim vyznamna nebo slavna. Mlze
to byt starosta Ci starostka, mize to byt pan reditel nebo pani reditelka,
mUiZe to byt napriklad kronikar nebo mistni historik. MUze to byt i vase
oblibena pani ulitelka. Tohle je jen a jen na vads, jakou osobnost si vybere-
te a skritkovi ji predstavite. Samozrejmé na vds cekaji i néjaké ukoly
k tomuto tématu. Tak s chuti do toho.

24



Unor

tu OSOBNOST:

X Aktivity k téma

Pracovnt list - povoldni. [{%

Skritka a déti u vami vybrané osobnosti vyfotte.

Zndmé osobnosti jsou napriklad reportéri v televizi. A proto se i vy
mizete ted stat reportéry. S pani ucitelkou si pripravte otazky,

které pak poloZite jako reportéri vasi vybrané osobnosti. ﬁi

Rozhovor s osobnosti. ﬁt

Pantomima - predvadéni osobnosti, hadani (podle povolant).

Téchto pét aktivit Zaloz.

Dalsi aktivity jsou Cisté na vasi fantazii. Zapojte svou kreativitu a sdilejte
své ndpady s ostatnimi, budte inspiraci.

Ndavrhy aktivit pro vas: vytvorte si autoportrét podle toho, jak se vidite
v zrcadle nebo namalujte svého kamarada. V rdmci digitdlni gramotnosti
vyhledejte oblibend hudebni videa déti, zahrajte si na zpévaky nebo tanec-
niky a vytvorte si vlastni videoklip. Zjistéte, ¢im by chtély déti byt, az vy-
rostou aj.

25



Unor

Najdi k povolani to, co k jeho vykonu clovék potrebuje. Zakrouzkuj tu véc
sprdavnou barvou podle toho, ktera je u povolani prirazena. Utvor véty.
napr: Kuchar ma zlutou barvu a ke svému povoldni potrrebuje spordk.

26



Osobnost

Hlava, télo, oci, nos,
ja jsem preci osobnost.
Spousta lidi mé tu zna,

jsem osoba dlezita.

A kdo vsechno mlizu byt?
Spisovatel, krdl i politik.




Brezen

KNIHOVNA

V mésici breznu mate za ukol se svym skritkem navstivit knihovnu. Knihov-
na je UZasna budova se spoustou knih, které si mazes pujcit. Ale nesmis
zapomenout se ke knihdm chovat hezky. Netrhat je, nenicit je, nemalovat
do nich a hezky se o né starat. Ukdzete déti skritkovi, jak hezky se umite
ke kniham chovat? A védéli byste, jak se chovame v knihovné? A jak se
jmenuje pani nebo padn, ktery v knihovné pracuje? S pani ucitelkou si pro-
hlédnéte i knihovnu, kterou madte ve skolce a mizete navstivit i sdilenou
knihovnu, kterych stdle pribyva. Jsou na autobusovych zastavkdch, v ob-
chodnich domech a tak. Tam jsou knihy, které tam nékdo dobrovolné
donesl z domova, aby si je nékdo mohl predist. Pokud takové misto ve svém
okoli nemas, nevadi. Muzete si ji udélat i ve skolce, kdyz se s pani ucitelkou

dohodnete. Nebo si jen do skolky prinést svou oblibenou knihu a prohléd-
nout si knihy kamarad.
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Brezen

* Aktivity k tématu KNIHOVNA:

Pracovni list - pohadkové postavy. [{%
Skritka a déti u knihovny vyfotte.
Zkus si vyrobit vlastni knihu - leporelo nebo klasickou knihu, podle tvoji

fantazie.

Navstéva knihovny - dohodnéte se s pani knihovnici a zajdéte se podivat

do vasi knihovny.
Dobble - pohadkové postavy.ﬁ'

Téchto pét aktivit zaloZ.

Dalsi aktivity jsou Cisté na vasi fantazii. Zapojte svou kreativitu a sdilejte
své ndpady s ostatnimi, budte inspiraci.

Ndvrhy aktivit pro vds: vyhledavani v knihdch podle zadani, dramatizace
pohddky, sezndmeni s rliznymi knihami (kousaci knizecky, kontrastni
knihy, leporela, pohddkové knihy, atlasy, ucebnice, romany, detektivky,
komiksy, zpévniky, basnické sbirky, herbadr aj..), Cetba pohddky, aktivni
zapojeni do Cetby ( Cetba s obrazky, cetba, kdy na urcité slovo déti n€jak
reaguji - napt. na slovo Cert tlesknou, na slovo princezna udélaji pukrle,
na slovo princ se ukloni), aj.
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= Brezen

Pravou cdst pracovniho listu odstrihni a rozstfihej na 6 oznacenych casti.
Potom sprdvné spdruj a dolep na levou &dst pracovniho listu.
Postavy i pohddku pojmenu;j.

S0aeas
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DOBBLE - Rozstrihej a hraj

Brezen
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Knihovna

Knihovna je tiché misto,
kde mhzes knizku pujcit si.
Je tu klidek, rad a Cisto,
pro knihy tu domov zagjisti.
Ty na knihu pozor dej,
listy jeji netrhe;j.

Ona se ti odméni
nekonecnym védénim.

KNIHOVNA




HORA/KOPEC

V mésici dubnu madte za Ukol navstivit se svym skritkem horu nebo kopec.
Vybér je opét na vds. Mize to byt kopec, kam chodite v zimé bobovat,
mUiZe to byt kopec, na kterém se néco nachazi nebo hora, na které se néco
nachazi a nebo je odtamtud jen krasny vyhled do okoli. Nezapomernte, Ze
na kopcich nebo v hordch se casto ukryvaji skritci, kteri stale pozoruji, jak
se k sobé navzdjem i k prirodé umime hezky chovat.




Duben

L Aktivity k tématu HORA/KOPEC:

Pracovni list - patraci hra na cestu. E%

Skritka a déti na kopci / hore vyfotte.

Spolecna prace - potravinova pyramida (avod do vytvareni zdravé
svacinky - dalsi aktivita).

Zdrava svacinka plna energie na cesty - zkuste si ve Skolce udélat
zdravy den. Popovidejte si o potravindch, které pouZijete a udélejte si
vlastni zdravou svacinku (lIze propojit s dalsi aktivitou).

Chutovka - pozndte potraviny podle chuti? _ﬁl

Zavazte si oCi a ochutndvejte.

Téchto pét aktivit zaloz.

Dalsi aktivity jsou Cisté na vasi fantazii. Zapojte svou kreativitu a sdilejte
své ndpady s ostatnimi, budte inspiraci.

Ndvrhy aktivit pro vas: co patfi do batlizku na vylet? - Kimovy hry nebo po-
zndvani po hmatu, ovoce X zelenina, kresleni krajiny, tvoreni hor a kopcl
z pisku, vyhleddvani hor a kopct v knihdch, sport na kopci - béh do kopce,
valeni sudl z kopce aj.
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Duben

f=
Pracovni list - PATRACI HRA NA CESTU:

Pri vyleté na horu/kopec kazdy zkuste najit tyto polozky.
Tu, kterou najdete, odfajfkujte do ¢tverecku u obrazku.




Duben
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Hora

Podivej se nahoru,
Vojta leze na horu.

Z vysky na nas zamava,

vyslap, to je pardda!
Jen musi byt na pozoru
az poleze z hory dola.

?
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V mésici kvétnu mate za Ukol navstivit se svym skritkem vodu. Samozrej-
mé, Ze ne jen tak ledajakou. Mate ve svém okoli potok, reku, tinku,
strouzku, rybnik, vodopdd, pramen, bazén nebo zdhadnou vodu na skale,
ktera nikdy nevyschne? Vyberte tu nejzajimavéjsi a ukazte nam ji. Voda je
pro Zivot velice duleZitd a mizeme byt radi, Ze my ji tady mame dostatek.
Neni samozrejmost, Ze je vody vsude dost. Mdme to Stésti, Ze otocime ko-
houtkem a muzeme si napustit sklenici vody a napit se. Voda je diilezita
pro mnoho Cinnosti. Pojdme se o ni néco dozvédét a splnit aktivity, které
nas v tomto tématu Cekaiji.
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Kveéeten

Pracovni list - grafomotorika s vodou. E%

Skritka a déti u vody vyfotte.

Pokusy s vodou.

Loveni predmétli z vody - do velké nddoby dejte vodu a rtzné predméty,
které deti budou lovit. Mohou lovit cednikem, sitkou,

nabérackou, rukama, nohama...

Vyberte si néjakou pisnicku, kde se zpiva o vodé a zahrajte ji na Orffovy
nastroje a zazpivejte si ji (Holka modrooka, Tece voda proti vodé,
Nemelem nemelem, UZ se ten Tadlinskej rybnik nahém’...).ﬁ-

Téchto pét aktivit zaloZ.

Dalsi aktivity jsou Cisté na vasi fantazii. Zapojte svou kreativitu a sdilejte
své ndpady s ostatnimi, budte inspiraci.

Ndvrhy aktivit pro vds: udélejte si lodicky z papiru nebo ze skorapek
a zkuste si je pustit po vodé, strelba na cil vodnimi pistolkami, prelévani
vody do odmérek podle risky (presnost), priprava piti / Caje, venkovni
"vareni" (voda, pisek, hlina, kaminky, trdva gj..), zalévani, zkuste vycistit
potlcek nebo pramen, a;.
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Obtdhni a poté zkus zopakovat pohyb sam: vinka, svisla ¢ara i spodni

oblouk.




Pokusy s vodou - namety:

Zmrznuti a tani.

Barveni potravinarskym barvivem - nasdvdni barviva do papirového
kapesniku vlozeného do sklenice naptl a naptl visici ven ze sklenice.
Duha - na talirek podél okraje vyskladejte lentilky a nalejte vodu.

Do sklenice nalejte olej a poté vodu pozorujte, jak tyto dvé kapaliny
spolecné funguiji.

Do ldhve s perlivou vodou nahaZte kulicky hroznového vina a pozoruj-
te.

Na papir si namalujte Sipku, ktera ukazuje doprava. Postavte papir

a pred néj polozte sklenici, kterou naplnite vodou. Pres vodu se zméni
smér Sipky. Nyni ukazuje doleva.

Vkladdnim predméta do vody zkousejte, které plavou a které ne.
Nyni si pripravte dvé prahledné nadoby. Jedna s obycejnou vodou

a druhd s hodné osolenou vodou. Opé€t vyzkousejte, které predméty
plavou a které ne.
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Rozlouceni

A na zaveér rozlouceni
k putovani uz nic neni.
Hodné jsme se naucili,
mnohd mista navstivili.
A za chvili hop a skok,
skonci i ten skolnf rok.




Jak uZ jste z basnicky urcité pochopily, déti, v tomto mésici, v mésici
cervnu, uz nebudeme navstévovat zadné nové misto. Ale nékdo z vds se
preci jen na cestu vydd. A nebude to nikdo jiny, nez vas skritek, kterému
jste za nase putovani mély ukdzat, jak hodni a dobri lidé umi byt. Doufej-
me, Ze jste tento cil zvladly. ProtoZe se tohoto putovdni zicastnila spous-
ta déti a spousta jejich skritkd, pripravime vystavu, kde se sejdeme, aby-
chom si mohli navzdjem sdélit své poznatky. A pokud jsme to déti zvladli,
pak nds vSechny ¢ekd samozrejmé zaslouzend odména.

Nez ale vyslete svého skritka na vystavu, jesté si s nim udélejte posledni
fotku, kde budete vsichni vyfoceni u vasi skolky.

Dékujeme za vsechny skritky, Ze jste se pokusily jim ukdzat, Ze lidé jsou
dobri a Ze se uz nemusi skryvat. Nebo alespon ne tak moc. Nezapomente
se v prirodé vzdy chovat hezky jak k rostlinkam, tak ke zviratkiim a samo-
zirejme i k sobé navzajem. O vSechny véci, hracky a pomuicky se hezky sta-
rejte a peCujte o své pani ucitelky. Treba se jesté spolecné vsichni sejdeme
nebo se vydame na néjaké dalsi putovani.

Ahoo000j.
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PUTOVNI HRA

' PUTOVANI |
& SE SKRITKY |

J

Putovni hra vznikala ve spolupraci s pedagogy materskych
a zakladnich skol z Jesenicka, kteri v ramci pracovnich skupin
projektu Mistni akéni plan Jesenicko III sestavili tematické dkoly
vztahujici se k obcim jesenického regionu. Hra obsahuje pro kazdy
mésic jiné ukoly a témata pro cilové skupiny reflektujici jejich véko-
vou kategorii a kombinujici rozvoj vice kompetenci a gramotnosti.
Soucasti Ukoll je vyuZiti a pozndvani mistnich redlii a podpora
lokalniho patriotismu.
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